表4-2彈性學習節數課程計畫

花蓮縣 光復國民小學  109學年度  上  學期 三  年級彈性學習節數課程計畫   設計者： 傅定民  
1、 本課程計畫每週學習節數( 6 )節，包含學習領域選修節數( 1)節，補救教學節數(  3)節，其他活動節數( 2  )節，本學期總節數共﹝ 126  ﹞節。
2、 本學期課程架構：(必須填寫)
	項目
	學習領域

選修節數
	補救教學
	其他活動
	合計

	
	
	
	法定課程
	學校特色課程
	全校宣導及班級自治活動
	班級活動
	

	內容
	資訊22
	
	
	
	
	
	

	學期
總節數
	    22 節
	
	
	
	
	
	


1、 本學期課程內涵

	週/
起訖時間
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註

	一
	電腦課程介紹與說明
	利用自製簡報解說本

學期要上課的內容大綱，並展示範作品，引起學生學習的興

趣。
	1
	自編
	實作評量
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-2-1 能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。
	健康與體育、
綜合領域
	

	二
	電腦教室使用規則介紹
	藉由簡報說明電腦教室使用規則，使熊生能遵守電腦教室的使用規範。
	1
	自編
	實作評量
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-2-1 能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。
	【健康與體育】、
【綜合領域】
	

	三
	資訊教育/
我是天才小畫家(一)
	能啟動小畫家，並以滑鼠點選各項功能，並認識小畫家使用介面。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	四
	資訊教育/
我是天才小畫家(二)
	小畫家操作環境說明，使學生能熟悉使用「小畫家」的操作介面。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	五
	資訊教育/
我是天才小畫家(三)
	能進行畫布尺寸調整放大、縮小及裁剪。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	六
	資訊教育/
我是天才小畫家(四)
	能使用直線工具畫出各種的線條，並改變線條的粗細和顏色。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	七
	資訊教育/
我是天才小畫家(五)
	能使用鉛筆工具繪製出自由圖形與線條，並改變線條的粗細和顏色。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	八
	資訊教育/
我是天才小畫家(六)
	能使用曲線工具畫出各種弧線，並改變弧線的粗細和顏色。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	九
	資訊教學/
我是天才小畫家(七)
	能使用橢圓形工具，繪製出橢圓形或圓形來，並能加入各項效果。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十
	資訊教學/
我是天才小畫家(八)
	能使用矩形工具，\繪製矩形或正方形，並能加入各項效果。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十一
	資訊教學/
我是天才小畫家(九)
	能使用文字工具輸入文字，並且編製文字的格式。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十二
	資訊教學/
我是天才小畫家(十)
	能使用橡皮擦工具來 清除小區域的線條或圖案。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境軟體
3-2-3能操作常用之繪圖軟
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十三
	資訊教學/
我是天才小畫家(十一)
	能使用噴槍工具， 建
立各種噴槍效果，塗繪細膩的色彩。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟
體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十四
	資訊教學/
我是天才小畫家(十二)
	能使用填入色彩工具，將各種色彩填入圖案中。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十五
	資訊教學/
我是天才小畫家(十三)
	能使用圖形翻轉與旋轉工具，將現有的圖案翻轉或旋轉。。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十六
	資訊教學/
我是天才小畫家(十四)
	能使用圖形延展與扭曲工具，將各種圖形延展與扭曲。
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十七
	資訊教學/
自由軟體—FireFox(一)
	能熟悉使用FireFox瀏覽網頁。
	1
	自編
	實作評量
	4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。
	【藝術與人文】、【自然】
	

	十八
	資訊教學/
自由軟體—FireFox(一)
	能使用FireFox的工具列，來擴充附加元件，增加多項功能。
	1
	自編
	實作評量
	4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。
	【藝術與人文】、
【自然】
	

	十九 
	資訊教學/
資訊素養與倫理(一)
	能利用網際網路找到合適的網站資源，並能辨識網路資源之正確性。
	1
	臺北市政府教育局資訊素養與倫理
	實作評量
	5-2-1 能遵守網路使用規範。
	【綜合】
	

	二十
	資訊教學/
資訊素養與倫理(二)
	利用網路影片，讓學生了解使用網路與人溝通時，必須注意禮節。
	1
	臺北市政府教育局資訊素養與倫理
	實作評量
	5-2-1 能遵守網路使用規範。
	【綜合】
	

	二十一
	學期成果綜合練習
	複習本學期的課程重點，並讓學生完成指定作品。
	1
	自編
	實作評量
	3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。
5-2-1 能遵守網路使用規範。
	【綜合】
	

	二十二
	電腦課程介紹與說明
	利用自製簡報解說本

學期要上課的內容大綱，並展示範作品，引起學生學習的興

趣。
	1
	自編
	實作評量
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
2-2-1 能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。
	健康與體育、
綜合領域
	


四、補充說明：

    1.（  國語 ）補救教學節數之課程內涵係合併列在（國語  ）領域課程計畫中。
 2.（ 數學  ）補救教學節數之課程內涵係合併列在（ 數學  ）領域課程計畫中。
 3.（英文    ）補救教學節數之課程內涵係合併列在（ 英文  ）領域課程計畫中。
表4-2彈性學習節數課程計畫

花蓮縣 光復 國民中小學  109學年度  下  學期  三 年級彈性學習節數課程計畫   設計者：傅定民  
一、本課程計畫每週學習節數( 6 )節，包含學習領域選修節數( 1)節，補救教學節數( 3)節，其他活動節數( 2 )節，本學期總節數共﹝ 120  ﹞節。
二、本學期課程架構：(必須填寫)
	項目
	學習領域

選修節數
	補救教學
	其他活動
	合計

	
	
	
	法定課程
	學校特色課程
	全校宣導及班級自治活動
	班級活動
	

	內容
	資訊
	
	
	
	
	
	

	學期
總節數
	    20 節
	
	
	
	
	
	


	週/
起訖時間
	單元名稱
	教學內容
	節數
	教材來源
	評量方式
	能力指標
	融入領域或議題
	備 註

	一
	中文打字小高手(一)
	鍵盤介紹與基本使用
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。 
	【語文】、
【綜合】
	

	二
	中文打字小高手(二)
	文字編輯器「記事本Notepad」軟體介紹
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【健康與體育】、
【綜合領域】
	

	三
	中文打字小高手(三)
	打字遊戲及練習 


	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	四
	中文打字小高手(四)
	中文輸入法介紹及練習
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	五
	中文打字小高手(五)
	微軟新注音輸入法介紹及練習
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。 
	【藝術與人文】、【國語】
	

	六
	中文打字小高手(六)
	特殊符號的輸入
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	七
	中文打字小高手(七)
	中文打字遊戲
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	八
	中文打字小高手(八)
	中文打字練習
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	九
	中文打字小高手(九)
	「複製」「剪下」「貼上」功能介紹
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。 
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十
	中文打字小高手(十)
	改變字型、顏色及大小，


	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十一
	中文打字小高手(十一)
	文書與排版概念介紹
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十二
	中文打字小高手(十二)
	工具列的管理與設定
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【國語】
	

	十三
	中文打字小高手(十三)
	段落操作設定
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。 
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十四
	中文打字小高手(十四)
	格式的設定與應用
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十五
	中文打字小高手(十五)
	標點符號插入練習
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十六
	中文打字小高手(十六)
	短篇文章輸入練習
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、
【國語】
	

	十七
	中文打字小高手(十七)
	詩詞輸入練習
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、【自然】
	

	十八
	中文打字小高手(十八)
	課文輸入練習，
	1
	自編
	實作評量
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。
2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。
	【藝術與人文】、
【自然】
	

	十九 
	影音世界趴趴走(一)
	影音播放軟體介紹
	1
	自編
	實作評量
	2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	【綜合】
	

	二十
	影音世界趴趴走(二)
	影音檔案格式介紹
	1
	自編
	實作評量
	2-4-2 了解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。 
	【綜合】
	


